DIA TEMATICO: ANTIGUO EGIPTO.
Introducción: Nos encontramos en el antiguo Egipto. Un nuevo faraón acaba de tomar posesión del trono de todo Egipto y busca entre varios clanes de su pueblo al arquitecto que diseñe y construya su pirámide. Para ello se va ha realizar una competición entre los distintos clanes y el que gane será nombrado arquitecto real.

La Pirámide de TutanPokhemon o La pirámide de Riamse II.

Bienvenidos al antiguo Egipto. Nos encontramos en las calurosas tierras de Egipto. Es el año 1336 a.C.

Nos hallamos en la ciudad de Menfis. ¿La conocéis?. Es la ciudad santa del antiguo Egipto, también conocida como la ciudad de los muertos. Aquí es donde se coronan los grandes reyes egipcios y donde se celebran los grandes eventos del pueblo del Nilo.

Me voy a presentar. Soy Tutanpokhemon, actual faraón de todo Egipto. Acabo de ser nombrado guía de los egipcios, sucediendo a mi padre Tukmocosis uve palito, quiero decir, sexto.

Ella es ___________ , la suma sacerdotisa de la diosa Isis. La guía espiritual de nuestro pueblo.

Aquí hablaría ella:
Hoy estamos aquí reunidos sobre esta tierra sagrada, sobre estas dunas del desierto, bajo el sol sagrado, para elegir quien tendrá el honor de construir la pirámide que albergara los restos mortales de nuestro actual faraón Tutanpokhemon cuando sea reclamado por Osiris.

Para ello os encontráis aquí los clanes del pueblo del Nilo para competir por conseguir ese gran privilegio que os aportara un gran honor, además de una buena riqueza. 

¡Y sin más, que empiecen las pruebas¡

· Los clanes es mejor que estén hechos antes de empezar el discurso, porque así ya están hechos y empezáis rápidamente a trabajar. Hacer 3 o 4 clanes y dividirlos lo más equilibradamente posible entre secciones, fuerza, velocidad, etc…

· Lo primero que pueden hacer los clanes es ponerse un nombre y elegir un arquitecto (jefe), un guardián (guarda los puntos y el material) y un sumo sacerdote (el que animara a su grupo e invocara a su dios/a).

· Luego se le reparte al azar uno de los dioses egipcios y se les dice que tienen que hacer un grito de guerra en el que este incluido el nombre de su dios.

Horus (dios del cielo), Osiris (dios de los muertos), Ra (Dios del sol) y Amón (Dios del viento).

COMPETICION:

En la competición se puede dar cada vez que se gane algo de simbología egipcia. Pueden ser por ejemplo una especie de escarabajo (que traían suerte) o una fotocopia con algún símbolo egipcio. Las pruebas seguirán un guion de pasos de cómo se construyen las pirámides.
· Primera prueba:  La de los gritos de los clanes. El más gritado y el más creativo gana.

La motivación y el estar apoyado por la virtud divina es muy importante para los egipcios. Tienen que tener el beneplácito de los dioses para que ninguna adversidad caiga sobre ellos.
· Segunda prueba:  Carrera de Dromedarios. Son unos simples relevos a caballo de todo el clan. Se le puede añadir dificultad porque deben llevar alguna carta, papiro, etc, para llevársela al Faraón.
Los faraones quieren estar siempre informados al detalle de las progresiones o dificultades de sus grandes obras arquitectónicas. Por ello tienen una gran red de mensajeros para transportar la información por todo el desierto.

· Tercera prueba: Diseño de la pirámide: Lo primero que debe hacerse es un plano de la gran pirámide. El arquitecto tendrá un plano en un lugar y en una distancia a considerar estará una hoja en blanco donde los miembros de su clan deberán copiar uno a uno la pirámide del otro lado. Para complicar el juego se puede decir que pinten con la nariz o similar. Los planos de la pirámide son el instrumento principal del arquitecto a la hora de dirigir estas grandes obras arquitectónicas.
· Cuarta prueba: Carrera de Barcos: Todos los clanes deben atarse con una cuerda o similar en círculo, apretados, harán una carrera. El transporte en el Antiguo Egipto utilizaba principalmente la vía fluvial: el Nilo. El río era el nexo de unión de las distintas ciudades. 
· Quinta prueba: Atraviesa el Nilo como puedas: con losas de cualquier material atravesar un tramo sin pisar el suelo, todo el equipo a la vez. Advertir de los peligros a los que se van a enfrentar.  El Nilo es un rio lleno de peligros con crecidas, cocodrilos, bandidos, fuertes corrientes, etc. Hay que dominar al rio para poder construir la pirámide.
· Sexta prueba: Lucha Egipcia: Colocando una pelota en cada axila debe intentar que el contrincante suelte una de sus dos pelotas. (un lobato, un tropero, un esculta y un scouter por grupo que será elegido de manera democrática por el resto del grupo al que los sujetos pertenecen). Las guerras entre clanes eran habituales por el dominio de las zonas más fértiles de las orillas del Nilo. Era muy importante tener un buen ejército para defenderse de los clanes más salvajes y violentos.
· Séptima prueba: Combate del desierto: Es una lucha scout entre tres de cada clan, pero la pañoleta, se llevara en la cabeza en forma de turbante. Si el rival se la quita o se cae la pañoleta queda eliminado. Pierde el equipo que pierda antes dos pañoletas de la cabeza. Esta es otra de las maneras clásicas de lucha que las tribus y clanes de las orillas del Nilo utilizaban para combatir en grupos.
· Octava prueba:  Vasijas Egipcias: Se trata de una prueba de habilidad. Se escogen dos participantes de cada clan y deben hacer con su imaginación y sus manos la mejor y más original vasija de Egipto. Ganara el clan que mejor vasija haya hecho. Normalmente después de las batallas y las grandes victorias se realizaban grandes fiestas y grandes banquetes donde estaban las mesas repletas de comida y de cuencos con vino y cerveza. Estos obres eran de arcilla porque era la materia prima que les daba las orillas del Nilo y que era abundante y fácil de conseguir.
· Novena prueba: Borrachos. Una carrera de relevos al clásico juego de los borrachos. Después de estas grandes celebraciones, muchos de los presentes acababan un poco borrachos debido a la abundante cerveza tomada.
· Decima prueba: La construcción de la pirámide. Con los miembros de los clanes deben construir una maqueta de la pirámide utilizando sus cuerpos y como máximo un elemento cada uno de los miembros del clan para formar la pirámide humana.  Siempre se realizaba también, como en la actualidad, una maqueta del diseño de la pirámide y sus alrededores. Para tener a una escala mucho menor el resultado aproximado de la obra.
Aquí debería terminar el día, o pueden añadirse más pruebas según el tiempo que tengáis. Aquí se haría un recuento de los puntos y se nombraría un clan vencedor-
El sistema de puntuación para las pruebas puede variar según os guste pero una forma es dos puntos al campeón de la prueba y uno al segundo (puntos, escarabajos, etc)

Y aquí podéis hacer una mini ceremonia y dar un premio al arquitecto campeón. Podría ser un báculo de mando al estilo egipcio, un sombrero tipo egipcio, etc. 

Por ultimo podéis añadir una última cosa de extra: Batalla de Globos de agua.   Siempre después de otorgar los resultados, los clanes se enemistaban y decidían realizar una lucha al estilo del Nilo. Unas luchas pasadas por AGUA.

Aquí toca una batalla de globos de agua de todos contra todos.
Y luego explicar lo siguiente:

Eran batallas de empujones y no violentas que servían para soltar tensiones y agradecer a los dioses la vida cerca del Nilo.  Porque siempre como en la actualidad, hay que saber ganar y saber perder. Las dos cosas son muy importantes en esta vida. Para finalizar, la sacerdotisa de Osiris, propondrá tomar una infusión que es la infusión de la vida, y todos los miembros tomaran un poco de ese liquido “mágico”.

MATERIALES NECESARIOS:
Vasijas egipcias

Arcilla por un tubo
Cacharritos para agua y demás

Palos de pinchos morunos

Lucha egipcia:

4 pelotas de tamaño superior a una de tenis pero inferior a una de balonmano 

Atraviesa el Nilo como puedas

Losas (cualquier material vale)

Carrera de barcos

Un palito de madera del mikado o similar puede servir

Tela vieja para que cada grupo haga su propia vela del barco

Pita

Globos de agua en grandes cantidades

Infusiones

150gr de Karkadé-Hibiscus

Azúcar

Vasos de plástico

Merienda

Refrescos

Patatas fritas

Frutos secos

CELEBRACION:

Aquí pues una buena merienda para terminar con la gran actividad que podéis continuar haciéndola tipo egipcio. Aquí va unas ideas de comilona egipcia:

Dátiles.

Leche de Dromedario (Coca Cola)

Tubérculos del Desierto (Patatas fritas)

Pastelitos de almendra, frutos secos o miel.

Pasteles de Camello (Empanadillas o pasteles de carne)

Comida de Nómadas (Sándwich)

Huevos de Rana del Nilo (frutos secos)

Agua del Nacimiento del Nilo (Fanta)

Etc…..

Y a disfrutar del día.

