EVALUACION INTEGRACIÓN CASTORES 2010
	1.
	El Grupo Scout: Historia, estructura y funcionamiento
	

	2.
	Órganos de decisión y Gestión de la Manada
	

	3.
	La Cacería
	

	4.
	Especialidades
	

	5.
	Canciones y Danzas típicas de la Manada
	

	6.
	La historia de la sección y de su nombre
	

	7.
	Autosuperacion
	

	8.
	El Perdón
	

	9.
	El ciclo de los productos de consumo
	

	10.
	Relación Calidad-Precio
	

	11.
	Las nuevas tecnologías de la información y la comunicación
	

	12.
	El ordenador
	

	13.
	Puntualidad
	

	14.
	Compromiso
	

	15.
	Igualdad y respeto entre sexos
	

	16.
	Sentimiento de pertenencia
	

	17.
	Aficiones y tiempo libre
	

	18.
	El municipio: organización, servicios públicos…
	

	19.
	Vegetación y fauna propias del entorno próximo
	

	20.
	Los residuos y sus tipos
	

	21.
	Reutilización de residuos desde el punto de vista creativo
	

	22.
	Construcciones del campamento y su utilidad
	

	23.
	Cabuyeria básica
	

	24.
	Código Morse
	

	25.
	Solidaridad
	

	26.
	Escucha activa
	

	27.
	Conocimiento de diferentes culturas
	

	28.
	La caracterización de personajes: disfraces, mascaras…..
	

	29.
	Señales verticales: señales de prohibición
	

	30.
	Nociones básicas del botiquín
	

	31.
	Normas circulación en bicicleta
	

	32.
	Comportamiento en marcha en vías interurbanas
	

	33.
	Funcionamiento básico de las principales partes y órganos del cuerpo
	

	34.
	La danza como forma coordinada y organizada de movimiento
	

	35.
	Los instrumentos de percusión mas familiares
	


Conceptos:

Habilidades:

	1.
	Interpretación de Canciones y danzas de Manada
	

	2.
	Participación en las fases de desarrollo de la cacería
	

	3.
	Recopilación de datos sobre la historia del Grupo
	

	4.
	Reconocimiento de la organización del Grupo
	

	5.
	Desarrollo de las habilidades de las especialidades que se escoja
	

	6.
	Superación personal
	

	7.
	Capacidad para perdonar y pedir perdón
	

	8.
	Distinción de las etapas de un producto hasta que llega hasta nosotros
	

	9.
	Análisis de la influencia de la publicidad en nuestra compra
	

	10.
	Selección y distinción de los productos por su calidad y precio
	

	11.
	Estudio de las nuevas tecnologías de comunicación e información
	

	12.
	Utilización básica del ordenador
	

	13.
	Organización adecuada del tiempo
	

	14.
	Compromiso con aquello que es capaz de realizar
	

	15.
	Realización de tareas domesticas
	

	16.
	Eliminación de hábitos, comportamientos y lenguajes sexistas
	

	17.
	Desarrollo de sus aficiones
	

	18.
	Participación activa en la vida, fiestas de su barrio o municipio
	

	19.
	Medición de la edad de un árbol
	

	20.
	Realización de materiales varios: instrumentos musicales, decoración…
	

	21.
	Realización con ayuda de viejos lobos de decoraciones del cubil
	

	22.
	Realización de los nudos mas útiles
	

	23.
	Mantenimiento básico y utilización del material de acampada
	

	24.
	Utilizacion del código MORSE para enviar sencillos mensajes
	

	25.
	Técnicas de dialogo
	

	26.
	Técnicas de escucha
	

	27.
	Detección de situaciones insolidarias
	

	28.
	Enumeración de señales verticales de prohibición
	

	29.
	Conocimiento adecuado del uso adecuado de la bicicleta y su seguridad
	

	30.
	Conocimiento de las señales manuales para la bicicleta
	

	31.
	Utilización del cuerpo como instrumento musical
	

	32.
	Exploración de objetos por medio de Juegos de Kim
	

	33.
	Practicas de curación de heridas simples
	

	34.
	Técnicas elementales de manipulación: pegar, cortar, doblar….
	

	35.
	Utilización de instrumentos de percusión sencillos
	


Actitudes:
	1.
	Interés por la historia, la estructura y la organización del Grupo
	

	2.
	Interés por aplicar a su vida la promesa
	

	3.
	Gusto por conocer e interpretar canciones y danzas de la Manada
	

	4.
	Actitud participativa en toda las fases de la cacería
	

	5.
	Interés por las especialidades elegidas
	

	6.
	Interés por superarse día a día
	

	7.
	Satisfacción ante el perdón dado por los demás y querer mejorar
	

	8.
	Interés por conocer el ciclo de los productos
	

	9.
	Interés por conocer y valorar los productos por sus cualidades 
	

	10.
	Abierta a la utilización de nuevas tecnologías
	

	11.
	Critica hacia la influencia de la publicidad en la compra
	

	12.
	Responsable en el uso de l ordenador y otros aparatos
	

	13.
	Responsabilidad ante los compromisos adquiridos
	

	14.
	Constancia
	

	15.
	Conducta positiva y desinhibida en el trato hacia el sexo contrario
	

	16.
	Gusto por disfrutar del tiempo libre
	

	17.
	Gusto e interés por las manifestaciones típicas y tradiciones del entorno
	

	18.
	Preocupación por el cuidado y conversación del entorno natural
	

	19.
	Positiva y activa hacia las posibilidades de reutilización de residuos
	

	20.
	Responsabilidad en el uso de materiales
	

	21.
	Interés por la realización de nudos básicos
	

	22.
	Interés por el código MORSE
	

	23.
	Valoración del dialogo para solucionar problemas de convivencia 
	

	24.
	Aceptación y respeto a las normas y reglas de juegos y deportes
	

	25.
	Apertura hacia otras culturas
	

	26.
	Actitud solidaria ante situaciones que lo demanden
	

	27.
	Curiosidad e interés por aprender las señales de prohibición
	

	28.
	Respeto por las normas de circulación
	

	29.
	Cautela en los desplazamientos en bicicleta
	

	30.
	Responsabilidad en marchas por carretera
	

	31.
	Familiarización con actividades musicales, dramáticas, artísticas, plásticas
	

	32.
	Interés por la creación de utensilios, instrumentos musicales, construcción
	

	33.
	
	

	34.
	
	

	35.
	
	


Evaluación:
	1.
	Se interesa por su progresión personal
	

	2.
	Obtiene alguna especialidad personal
	

	3.
	Cumple las Máximas de Baloo
	

	4.
	Cumple y vivencia de la Promesa
	

	5.
	Explica como se celebran las ceremonias del Grupo
	

	6.
	Conoce el nombre de las secciones, del grupo y de los scouters.
	

	7.
	Conoce el significado de las insignias
	

	8.
	Participa activamente en las cacerías
	

	9.
	Respeta el turno de palabra
	

	10.
	Muestra alegría en la realización de todas las actividades
	

	11.
	Se esfuerza por superarse continuamente
	

	12.
	Pide perdón y sabe perdonar
	

	13.
	Critica y analiza la influencia de la publicidad en nuestra compra
	

	14.
	Comprende los anuncios
	

	15.
	Conoce las características de un producto de calidad
	

	16.
	Conoce el proceso que sufre un producto hasta llegar a nuestras manos
	

	17.
	Conoce y da uso adecuado de las nuevas tecnologías
	

	18.
	Llega puntual a las actividades
	

	19.
	Es responsable con las actividades que se compromete
	

	20.
	Planifica su tiempo en función de las cosas que tiene que hacer
	

	21.
	Tiene una participación continuada en juegos, actividades y salidas
	

	22.
	Realiza tareas domesticas
	

	23.
	Se relaciona correctamente con todos sus compañeros
	

	24.
	Se identifica con el grupo
	

	25.
	Desarrolla sus aficiones en el tiempo libre
	

	26.
	Reconoce e identifica las fiestas propias de la localidad
	

	27.
	Sabe como señalar los monumentos y servicios públicos mas destacados
	

	28.
	Es capaz de citar numerosos animales y plantas de su entorno próximo
	

	29.
	Es capaz de realizar nudos básicos
	

	30.
	Participa en la decoración del Cubil
	

	31.
	Cuida y mantiene el material de acampada
	

	32.
	Conoce y utiliza el código MORSE para enviar pequeños mensajes
	

	33.
	Respeta los acuerdos tomados por la Manada
	

	34.
	Muestra una actitud de escucha
	

	35.
	Se muestra solidario ante las situaciones que lo demandan
	


Evaluación:
	36.
	Soluciona problemas de manera autónoma
	

	37.
	Acepta las diferencias de los demás y no los discrimina
	

	38.
	Expone públicamente ideas y sentimientos
	

	39.
	Utiliza responsablemente la bicicleta
	

	40.
	Conoce e identifica las señales verticales de prohibición
	

	41.
	Desarrolla actitudes de higiene, limpieza, seguridad y orden
	

	42.
	Conoce las principales partes del cuerpo humano y sus funciones
	

	43.
	Participa en actividades de expresión corporal, mímica e interpretación
	

	44.
	Participa activamente en juegos y actividades con instrumentos de percusio
	

	45.
	Caracterización de personajes: disfraces, mascaras…
	

	46.
	Conoce y sabe interpretar las danzas y canciones de Manada
	

	47.
	Adquiere familiaridad en: música, escultura, teatro, danzas, títeres….
	

	48.
	Es capaz de crear instrumentos musicales con cualquier material
	

	49.
	
	

	50.
	
	

	51.
	
	

	52.
	
	

	53.
	
	

	54.
	
	

	55.
	
	

	56.
	
	

	57.
	
	

	58.
	
	

	59.
	
	

	60.
	
	

	61.
	
	

	62.
	
	

	63.
	
	

	64.
	
	

	65.
	
	

	66.
	
	

	67.
	
	

	68.
	
	

	69.
	
	

	70.
	
	


